Danzas Modernas Ajedrez Disefio, Escaneo e Impresion 3D
Dibujo y Pintura Basquet Fotogréfia y Retoque Digital
Etiqueta Social Futsal Robética con Lego EV3
Guitarra Karate Robética con Mecanos
Marinera Voley Robética Zmrobots

Magia Scratch

Minichef

Oratoria y Declamacion
Teatro Clown

Taller de Plastilina

Moatricula: [n— Fin do clases

Del2al 6 do enero de 2024 08 de enoro 16 de febrero

VACACIONES UTILES - VERANO 2024
SCRATCH

DESCRIPCION DEL CURSO:

El curso de Scratch tiene como finalidad hacer que los nifios aprendan un poco mas acerca
de la l6gica de programacion y como poder desarrolla juegos interactivos con esta.

OBJETIVOS:

e Que el alumno entienda la I6gica computacional.
¢ Domine las herramientas que brinda el programa.
¢ Reconozca los diferentes aplicaciones del curso.

DIRIGIDO A:
G2: Niflos de 9 a 11 afos
METODOLOGIA:

La metodologia del curso, ser& dirigida de forma didactica y practica, en cada clase al
terminar la explicacion los chicos deberan hacer un pequefio trabajo (con la ayuda del
profesor a cargo) antes de terminar la hora.

TABLA DE CONTENIDOS:

SESION TEMAS
01 Tema 1: Presentacion del programa y herramientas.
02 Tema 2: Manejo de los operadores logicos.
03 Tema 3: Manejo y creacion del personaje.
04 Tema 4: Manejo y fisica de los personajes.
05 Tema 5: Interaccion del personaje con el entorno.
06 Tema 6: Manejo de escenarios multiples.
07 Tema 7: Primer juego de plataformas.
08 Tema 8: Introduccion al manejo de sonidos.
09 Tema 9: Creacion de historieta interactiva.




DEPORTES COMPLEMENTARIOS
Ajedrez

Disefio, Escaneo e Impresion 3D

Dibujo y Pintura Basquet Fotografia y Retoque Digital
Etiqueta Social Futsal Robética con Lego EV3
Guitarra Karate Robética con Mecanos
Marinera Véley Robética Zmrobots
Magia Scratch

Minichef

Oratoria y Declamacion

Teatro Clown
Taller de Plastilina

10 Tema 10: Definicién y planeamiento del proyecto.

11 Tema 11: Creacion del Proyecto final Partl.

12 Tema 12: Creacioén del Proyecto final Part2.

FRECUENCIA:
Martes y jueves:

De 09:00 a 10:20 horas G2 (Nifios de 9 a 11 afios)

MATERIALES SOLICITADOS:

En las ultimas clases se solicitard audifonos para trabajar con audio.

DURACION:
Seis semanas

Del 8 de enero al 16 de febrero

PROFESOR:
Jean Pieer Huaman Calderon

Experto en Scratch, egresado de la carrera de Ingenieria de Computacion y Sistemas,
desarrollador full stack atendiendo requerimientos de sistemas bancarios.



